BASES LEGALES 1% PERSONAL DATA HACKATHON - DEVELOPERS’ EDITION
PARA DESARROLLADORES DE SOFTWARE

OBIJETIVOS

El objetivo del Hackathon de Datos Personales es allanar el camino para que los individuos puedan
controlar, gestionar y -si asi lo desean- monetizar directamente sus datos personales.

En el marco de esta iniciativa, los pasos necesarios son:

a) Permitir a los individuos un acceso facil y claro a sus propios datos personales en sus
dispositivos, y un proceso racionalizado para estructurarlos, de modo que se pueda decidir
facilmente qué salvaguardar y qué compartir.

b) Dar formay empaquetar los datos personales para que puedan ser compartidos con los
proveedores, proporcionando un conjunto fiable y coherente de datos de terceros.

c) Definir el contrato de intercambio de datos para maximizar la proteccién de los derechos
individuales y, al mismo tiempo, permitir un proceso de transaccidn de datos racionalizado.

A resultas de lo anterior el Hackathon de Datos Personales se estructura secuencialmente en 3
eventos diferentes y sucesivos dirigidos a atraer a profesionales de distintas especialidades:

1.- Personal Data Hackathon Devs. Edition para Software Developers
Su objetivo es crear una aplicacidon que permita a los individuos localizar y estructurar sus datos
personales en sus dispositivos y agilizar su gestidn.

2.- Personal Data Hackathon Vendors Edition para Marketers & Anunciantes
Basado en la solucién del anterior, para impulsar a los vendedores a dar forma al tipo de datos que
realmente quieren de sus clientes y agilizar el proceso de intercambio de datos.

3.- Personal Data Hackathon DPOs Edition para Expertos en Proteccion de Datos

En base a las conclusiones de lo anterior, agilizar los acuerdos de cesién de datos en el marco del
GDPR, para maximizar la proteccion de las personas y simultdneamente potenciar y proteger los
beneficios que dicha recogida de datos proporciona a las empresas.

COMPANIA ORGANIZADORA

La promotora del Hackathon es Data Milling S.L., en adelante “La Organizacién”
C/ Conrado del Campo, 21; Pta5-5F. 29620- Malaga

Teléfono de contacto: 671719292

Email de contacto: enquiries@datamilling.com

GRATUIDAD Y ACEPTACION DE LAS BASES.

La participacion en el presente Concurso tiene caracter totalmente gratuito. El simple hecho de
participar en el Concurso implica la plena aceptacion de las presentes Bases, sin reservas.

El incumplimiento de la normativa legal o el incumplimiento de las indicaciones dadas por la
organizacién pueden implicar la expulsidn del Hackaton.

DURACION Y AMBITO TERRITORIAL DEL CONCURSO.

El plazo para confirmar la participacion en el Concurso finaliza el dia 15 de octubre del 2021 a las
23:50h y el Concurso tendra lugar los dias 19 a 21 de Noviembre de 2021 (en adelante, “Vigencia”).

El Hackathon se llevara a cabo “on-line”.

Se podran presentar candidatos residentes en cualquier pais y de cualquier nacionalidad
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REQUISITOS

El Hackathon es una competicion on-line de desarrollo de software colaborativo en el que,
participantes con perfil técnico y con conocimientos de programacién de software, creardn
aplicaciones de software y soluciones digitales destinadas a manejo y gestion de los datos
personales del usuario contenidos en el PC y/o teléfono mévil (Android), conforme se describe en los
objetivos del Hackathon.

A tal efecto, en caso de que los participantes decidan utilizar datos personales durante el evento,
deberan haberlos obtenido de forma licita y conforme a la normativa de proteccion de datos. La
responsabilidad en el uso de datos personales de terceros corresponderd en exclusiva a los
participantes que procesen esos datos personales.

INSCRIPCION DE LOS EQUIPOS

La participacion se hara “por Equipos” de entre 2 y 4 personas que pueden estar integrados por
participantes con cualquiera de los perfiles técnicos mencionados en el apartado de Requisitos y
deberan cumplir con lo establecido en las presentes Bases Legales.

Se podran inscribir participantes individualmente, pero formando parte de un Equipo. En el caso que
algln inscrito no formara parte de un Equipo, La Organizacién se reserva el derecho a poner en
contacto entre si a candidatos individuales a fin de que éstos conformen un Equipo. En el caso que
un inscrito no pueda o decida no ser incluido en un Equipo, no podra participar en el Concurso ya
gue no habra participacién a nivel individual.

La inscripcidn esta limitada a un maximo de 120 participantes y/o 30 equipos.

La inscripcion se realizara mediante el correspondiente formulario de inscripcidén en la pagina web
del Concurso www.personaldatahackathon.com/inscription.htm antes de la finalizacién del dia 15
de octubre de 2021

La inscripcion en el Concurso confirma la aceptacion de las presentes Bases Legales sin reserva
alguna y el compromiso de los participantes con el contenido de las mismas. Como parte de éstas, la
inscripcion también conlleva la aceptacidn del derecho de los organizadores a aplicar criterios de
admision de los candidatos. La organizacion elegird a los participantes, sin tener que dar a conocer
los motivos ni justificar la decision tomada y no se admitira ningun tipo de reclamacion.

En el formulario de inscripcion cada Equipo debera definir su proyecto, que estara enfocado a la
captura y estructuracion de los datos personales del usuario contenidos en el PC, 6 Mévil Android.

Los Participantes aportardn sus propios recursos técnicos para el desarrollo de su propuesta:
ordenadores, moviles, tabletas, dispositivos, gadgets, plataformas y/o entornos tecnoldgicos, o
cualquier otro material software o hardware que fuera necesario a dicho respecto. No obstante, la
Organizacion proporcionara plataformas de colaboracién que permitan la correcta participacion en
el Hackathon.

Si por algin motivo un Equipo inscrito no puede participar finalmente del evento, debera
comunicarlo a La Organizacion al menos 72 horas antes del comienzo del Concurso.

Retos:

Ademas de los Retos propuestos por la Organizacién, se admitiran nuevas iniciativas propuestas por
los participantes del Hackathon que cumplan con los objetivos y valores del Hackathon, presentadas
desde el dia de inicio de la inscripcidon y durante un plazo de quince (15) dias. Dichas propuestas
seran valoradas por la Organizacidn, a exclusivo criterio de ésta. En el supuesto que dicha iniciativa
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sea aceptada por la Organizacidn, se incluird como Reto del Concurso y se informara al participante
que la haya propuesto.

PRESENTACION DEL JURADO

Los equipos participantes presentaran su desarrollo ante un jurado compuesto por personal
designado por la Organizacién para tal efecto y ante el resto de equipos participantes.

La presentacion de los resultados permitira al jurado realizar una evaluacion final de los desarrollos y
seleccionar a los equipos ganadores. El Jurado excluira a aquellos que presenten un proyecto que no
corresponda ni cumpla los objetivos de ninglin reto o no se ajuste a las Bases Legales.

Uno de los miembros del jurado actuara como presidente y ostentara el voto de calidad para dirimir,
en su caso, el empate en la votacion del jurado.

El jurado designado por la Organizacién estara formado por tecnélogos y profesionales de cualquier
ambito relacionado con tecnologias de la informaciéon. Los miembros de este no podran tener
ninguin vinculo de interés con los “Participantes” y/ “Equipos”.

El Jurado lo designard la Organizacién a su exclusivo criterio.

EVALUACION FINAL

La presentacidn se llevard a cabo de forma remota (on-line) o, a eleccidn del equipo, mediante la
remisién de un video. En ambos casos, la presentacién tendra una duracion maxima de 5 minutos,
permitiendo un breve turno de preguntas del jurado al final de la misma.

Deberd incluir detalles del objetivo inicial de la propuesta, su nivel de consecucidn, virtudes e
inconvenientes de la misma, tecnologia utilizada, e incluir una demostracién practica de la
herramienta empleando uno o varios escenarios de uso asociados al desarrollo realizado durante el
Hackathon, asi como cualquier otra informaciéon que se considere relevante por parte de los
Participantes para su evaluacion.

Durante el Hackathon se realizaran evaluaciones parciales (en adelante Checkpoints) que tendran la
finalidad de evaluar la consecucidn del proyecto estimada para cada momento:

e CHECK POINT 1 — Estructura y composicién del equipo / Dedicaciones/ Experiencia
e CHECK POINT 2 — Preparacién de la solucion
e CHECK POINT 3 — Grado de madurez de la solucién propuesta

La presentacidn, junto a las evaluaciones parciales, permitira al jurado realizar una evaluacidn final
de los desarrollos y seleccionar a los Equipos ganadores. La decision del jurado serd inapelable.

Con la aceptacion de las presentes Bases Legales los Participantes aceptan dicha decisién
renunciando por tanto a cualquier reclamacién al respecto.

Durante la presentacion se evaluara:

e Exposicion del resultado del Hackaton en un “pitch” de no mas de 5 minutos

e Presentacidn visual (Formatos: PPT, video o demo real)

e Para que un proyecto se considere valido para evaluacién, deben entregarse como minimo
los siguientes elementos: Codigo fuente, mockups y material de la presentacion visual.

CRITERIOS DE EVALUACION

Los Ganadores (ler premio, 22 premio y 3er premio) seran seleccionados por el jurado en base a las
mejores puntuaciones obtenidas, teniendo en cuenta los siguientes *criterios:

¢ Impactoy alcance que la finalidad de la solucién puede tener en los destinatarios.
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¢ Funcionalidad, utilidad y usabilidad de la solucién. Grado de adecuacién a una futura
interoperabilidad. Madurez de la solucidn presentada.

e C(Calidad cientifica y contraste de la informacion veraz.

¢ Innovacion, caracteristicas Unicas que lo hacen destacar.

e Potencial, puede adaptarse facil y rapidamente. Es un proyecto realista, puede convertirse
en un negocio.

e C(Calidad, claridad y brevedad de la presentacion. Se entiende el alcance, la importancia del
problema y la solucién disenada.

*Estos criterios de evaluacion serdn revisados y pueden ser actualizados hasta el dia de comienzo
del Hackathon, donde serdn presentados durante la jornada introductoria.

La Organizacidn del Concurso se reserva el derecho de absoluta discrecidn, para verificar todos los
ganadores, incluyendo pruebas de identidad, segun se requiera, y de retirar el derecho al premio si
considera, a su exclusivo criterio, que se han incumplido estos Términos y Condiciones.

PREMIOS
El Concurso esta dotado con los siguientes premios.

e ler Premio: 2.500.- € para el proyecto ganador.
e 292 Premio 2.000.- € para el segundo clasificado.
e 3er Premio 1.500.- € para el tercer clasificado.

Los premiados recibirdn un correo electrdénico informandoles de la decision.

El premio se repartird a partes iguales entre los integrantes de cada equipo, y el pago de la parte
correspondiente del premio se entregard a cada participante mediante transferencia bancaria al
numero de cuenta que éstos indiquen, una vez la Organizacién les haya comunicado la decision.

Si el equipo ganador, o alguno de sus miembros, no atiende la comunicacién y no facilita los datos
para efectuar la transferencia bancaria del premio en el plazo de 15 dias desde el envio del email por
parte de LA ORGANIZACION, el equipo, o en su caso el miembro del equipo que corresponda,
perdera la posibilidad de recibir el premio.

Cada participante ganador tendrd la opcidn de renunciar al premio y que LA ORGANIZACION done el
mismo a una entidad sin dnimo de lucro designada por ésta, debiendo comunicar su decisién a LA
ORGANIZACION dentro del plazo de cinco (5) dias desde que LA ORGANIZACION le comunique el
resultado del Concurso.

Los premios objeto del presente Concurso estardn sujetos al régimen fiscal aplicable segun la
legislacién en vigor, y por tanto a la tributacién que en cada caso les sea aplicable.

PROTECCION DE DATOS PERSONALES

La cumplimentacién de todos los campos requeridos es obligatoria y por ello la organizacién del
Concurso se reserva el derecho a inadmitir aquellas solicitudes cuyos campos se encuentren
incompletos o completados de forma ininteligible, segun su criterio.

En cumplimiento de lo dispuesto por la normativa aplicable en materia de Proteccidon de Datos, La
Organizacion le informa de que los datos personales que facilite para su participacidn en el presente
Concurso se incorporardn en un registro temporal, titularidad de Data Milling S.L con la finalidad de
gestionar el Concurso.
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La base juridica que constituye el tratamiento de sus datos personales se basa en la relaciéon
contractual, en lo relativo a los distintos puntos de las bases, y en el consentimiento en lo que
respecta a la participacién, que otorga libremente el interesado para la participacién en el Concurso.

El participante puede que en el momento de efectuar la inscripcion aporte datos personales de otros
participantes que configuren su equipo. El participante que realiza la inscripcién en el concurso
confirma haber obtenido la autorizacién correspondiente del resto de participantes para que LA
ORGANIZACION pueda tratar los datos para la correcta gestion del concurso.

Durante el trascurso del evento es posible que La Organizacion realice fotografias, videos o
materiales audiovisuales con los participantes. El participante autoriza la realizacién de dicho
material audiovisual y su posterior publicacion en la propia web del Hackathon
(personaldatahackathon.com) en sus multiples ediciones, en sitios web, redes sociales etc. a los
efectos de promocion de los eventos.

Si no estd conforme, puede indicarlo en cualquier momento a privacy@personaldatahackathon.com.

Los datos personales se conservaran, debidamente protegidos con las medidas de seguridad
adecuadas, durante el tiempo que perdure el concurso y, de forma posterior, el Unicamente
necesario para dar cumplimiento a las obligaciones legales correspondientes. Igualmente se informa
gue no se llevaran a cabo decisiones automatizadas sin intervencion humana. En ningln caso se
contempla por parte de Data Milling S.L cesiones o transferencias internacionales de datos a
terceros paises.

En cualquier momento Ud. puede ejercer sus derechos de acceso, rectificacidn, supresion, limitacién
a su tratamiento, oposicion y portabilidad, en los términos previstos en la normativa de Proteccidon
de Datos, ante el responsable del tratamiento dirigiendo la correspondiente solicitud a Data Milling
S.L por correo electrénico a la direccién privacy@personaldatahackathon.com o por correo postal a
la direccion Conrado del Campo, 21 Ptal. 5 — 5F, 29620 — Torremolinos, Mdlaga, Spain, indicando la
referencia “Datos Personales”.

Data Milling S.L se reserva el derecho de solicitar informacidn adicional al participante para verificar
su identidad.

En caso de que asi lo desee puede acudir a la Agencia Espafiola de Proteccidn de Datos a la direccion
www.aepd.es para cualquier reclamacidn derivada del tratamiento de sus datos personales.

CESION DE DERECHOS DE IMAGEN Y DERECHOS DE PROPIEDAD INTELECTUAL E INDUSTRIAL

Los participantes (ganadores o no) autorizan a Data Milling S.L. a reproducir y utilizar su nombre,
apellidos, imagen y otros datos personales en cualquier actividad promocional relacionada con el
concurso, sin derecho a remuneracidn alguna por este concepto.

De otra parte, la participacion en el presente concurso conlleva la cesion por parte de los finalistas y
del ganador, a favor de Data Milling S.L. con caracter mundial, por tiempo indefinido y durante la
totalidad de los plazos previstos legalmente, de forma exclusiva y a titulo gratuito, de todos los
derechos de propiedad intelectual y/o industrial sobre los proyectos y disefios presentados,
incluyendo el cédigo fuente, planos, memoria, borradores, dibujos, esquemas, etc. todo ello, en
cualquiera de sus modalidades. En este sentido, Data Milling S.L. podra explotar en exclusiva, con
caracter mundial y durante todos los plazos de duraciéon que permite la ley, los disefios de los
finalistas y del ganador, sin tener que abonar ninguna remuneracidn especifica por tal licencia o
cesion.
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No obstante, en el caso que Data Milling S.L. no tenga intereses en dicha cesién respecto a un
proyecto concreto y el equipo titular estuviera interesado en su explotacién, Data Milling S.L.
accederd a la renuncia a dichos derechos en favor de la/s persona/s titulares de dichos derechos.

Todos los participantes (ganadores o no) garantizan que los proyectos y disefios presentados, asi
como sus elementos o documentos preparatorios no vulneran en modo alguno ninguin derecho de
terceros, y en consecuencia, se comprometen a mantener totalmente indemne a Data Milling S.L. en
caso de producirse reclamacion por parte de terceros.

MODIFICACIONES Y/O ANEXOS.

El presente Concurso pretende que la competicidon entre los distintos participantes se haga con
igualdad de oportunidades y con estricto respeto a las normas de buena fe. Por ese motivo, la
Organizacion del Concurso excluira automatica e inmediatamente de la misma a cualquier
participante que transgreda las normas de la buena fe, observe una conducta mendaz, inadecuada,
falaz o impropia, emplee medios desproporcionados, fraudulentos o abusivos, o incumpla estas
Bases en cualquiera de sus extremos.

Si tales irregularidades se detectasen con posterioridad a la entrega efectiva de alguno de los
premios, la Organizacién del Concurso se reserva el derecho de ejercitar las acciones legales
pertinentes contra su autor o responsable, entre otras, las tendentes a la devolucidn de los premios.

En caso de que este Concurso no pudiera realizarse, bien por fraudes detectados en la misma,
errores técnicos, o cualquier otro motivo que no esta bajo el control de LA ORGANIZACION, y que
afecte al normal desarrollo del Concurso, la Organizacidon del Concurso se reserva el derecho a
cancelar, modificar o suspender el mismo.

La Organizacidn del Concurso se reserva el derecho a:

i realizar modificaciones o anexos sucesivos con relacion al presente Concurso;
ii. de resolver seglin su prudente interpretacion aquellos aspectos no contemplados en estas
Bases;
iii.  a cambiar, siempre y cuando concurra justa causa, los premios incluidos en el presente
Concurso;
iv.  de emprender acciones judiciales contra aquellas personas que realicen cualquier tipo de
acto susceptible de ser considerado manipulacién o falsificacion del presente Concurso.

IDIOMA

El texto integro del AVISO LEGAL Y CONDICIONES GENERALES DE USO DEL SITIO WEB, asi como el
texto integro de las BASES LEGALES DEL CONCURSO “1st PERSONAL DATA HACKATHON DEVELOPERS
EDITION”, asi como todos documentos que se deriven de los anteriores incluidos los Anexos, han
sido redactados en Espanfol, prevaleciendo la versién en idioma Espafnol para su interpretaciéon y
considerandose la version en Espafiol como oficial.

LEGISLACION APLICABLE Y JURISDICCION.

El presente concurso se rige por la legislaciéon espafiola. Data Milling S.L. y los participantes del
Concurso, se someten a los Juzgados y Tribunales de Torremolinos, Malaga.

Para la resoluciéon de cualquier conflicto que pudiese surgir entre Data Milling S.L. y los participantes
gue actuen en calidad de consumidores seran competentes los Juzgados y Tribunales espafioles en
los términos de lo establecido en el articulo 52.3 de la Ley de Enjuiciamiento Civil.
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